4 ALE S| UMBRE

are animal cu umbra lui. Trage cate o linie
de la cerculetul colorat de l1anga fiecare animal pana la
cerculetul gri de langa umbra potrivita.



https://www.libris.ro/jocuri-si-exercitii-distractive-1-fise-de-lucru-KRE978-606-646-624-0--p13120479.html
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ondu mijloacele de transport aeriene spre destinatiile lor. =«
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Trage céate o linie din fiecare punct albastru, urmérind linia A:L.
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Respect pentru oameni si carti

Pe fiecare rand, uneste punctele dupa model.
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BHYEN-ASCUNS

Numara punctele negre din fiecare chenar, apoi

uneste punctele gri de langa chenare, de la 1 la 5.

Coloreaza desenul astfel obtinut.
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“erDeseneaza cu creioane colorate steguletele din camera
Sofiei, trasand de-a lungul liniillor punctate.
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Incercuieste perechile, dupa model. JJ




