
{ ANTMALE $t UMBRE
Unegte fiecare animal cu umbra lui. Trage cate o linie
de la cerculetul colorat de langd fiecare animal pana la
cerculelul gri de langa umbra potrivitd
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https://www.libris.ro/jocuri-si-exercitii-distractive-1-fise-de-lucru-KRE978-606-646-624-0--p13120479.html
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IN MISCARE5

Pe fiecare rdnd, uneste punctele dupd model.
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PETRECEREA
Deseneazd cu creioane ccrc'ate
Sofiei, tras0nd de-a lu n g - )r

SOFIEI
stegulelele din camera
punctate.
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